SEF en FICHES

Les Ouvertures fortes
2SA - 2¢) fort indéterminé - 2¢ forcing de manche

2SA : main réguliere de 20 ou 21H vilaine Majeure cinquiéme possible

Nord Sud
2SA ?

Les principales réponses :

- passe

- 3V 34
- 3SA

- 444

Nord
2SA
?
- 3'
- 3SA

: jeu de moins de 4H ;

. Stayman, a partir de 4H ou 5HL ;

: Texas respectivement a coeur et a pique ;

: enchere de conclusion ;

: Texas respectivement a trefle et a carreau ;

: enchére naturelle (conclusion) promettant au moins 6 cartes ;
. proposition pour jouer 6SA avec 12HL.

. bicolore Majeur 5-5 ;

Nord Sud
2SA KT
?

: PAS de Majeure, ni 4éme, ni 5éme ;
: respectivement 4 (ou 5) cartes a coeur, 4 (ou 5) cartes a pique ;
: 4 cartes a coeur & 4 cartes a pique ;

Nord Sud
2SA 3%
3SA ?

: transfert respectivement a coeur et a pique ;

Sud Nord Sud
3 2SA 3v
?
: 3 0u 4 (ou 5) cartes a coeur ; -34 :ldem a pique ;
: 2 cartes a coeur ; - 3SA :2cartes a pique

- 34 4 A noter : 2 cartes a coeur et 5 cartes a pique ...



Nord Sud

2SA 34
?
- 4% : 3 cartes a tréfle dont un Honneur ;
- 3S : 2 cartes a tréfle ;
§ § §

Le Puppett sur 2SA (hors SEF)

Le SEF n’a pas retenu I’emploi du « Pupett » sur I'ouverture de 2SA.

Toutefois, cette convention étant pratiquée par de nombreux bridgeurs, il vous est proposé
ci-apres une version (parmi d’autres) de cette convention dont I'objet principal est de savoir
si 'ouvreur détient une Majeure cinquiéme.

Aussi avec I'emploi du « Puppett » le Stayman du répondant s’effectue des qu’il détient une
Majeure au moins 3éme. Les redemandes de I'ouvreur sont alors modifiées de la fagon suivante.

Nord Sud
2SA 3%
?
-3 : PAS de Majeure cinquiéme ; une (ou deux) Majeure(s) quatrieéme(s) ;

- 3¥ 34 :respectivement 5 cartes a coeur, 5 cartes a pique ;
- 3SA :ni Majeure cinquiéme, ni Majeure quatrieme ;

Attention # A noter cette inférence de I'emploi du Pupett dans cette séquence :

Nord Sud
2SA 3SA
2

Sud doit effectuer un Stayman dés qu’il détient 3 cartes dans une Majeure ; aussi cette
enchére devient « impossible ! » et décrit une main avec 5 cartes a pique et 4 cartes a
coeur. Nord répond :

- 49 : avec 4 (ou 5) cartes a coeur ;
- 44 :avec 3 (ou 4 ou 5) cartes a pique ;
- passe :avec 3 cartes a coeur et 2 cartes a pique ;

Nord Sud
2SA 3%
3 ?

- 3V :4 cartes a pique, pour permettre a Nord d’appeler 44 avec 4 cartes a pique ;
- 34 : 4 cartes a coeur, pour permettre a Nord d’appeler 4¥ avec 4 cartes a coeur ;
- 3SA: PAS de Majeure quatrieme ;

Les Texas en Majeure (3¢, 3¥,) ou en mineure (34, 4%)) et I'enchére de 4¢ (bicolore 5-5 en
Majeure) peuvent également étre utilisés dans les mémes conditions que dans le SEF.

§ § §



2¢0 fort indéterminé

principales conditions d’emploi, soit :

- une main réguliére (ou semi-réguliére) de 22-23H avec ou sans Majeure cinquiéme ;
= une main unicolore a coeur ou a pique de 20-23HL ;

- une main comportant 8 ou 8 1/2 (en Majeure) ou 9 (en mineure) levées de jeu ;

- une main bicolore (5-5) en Majeure avec seulement 3 perdantes ;

Le partenaire « rectifie » obligatoirement a 2¢.

Nord Sud
2% 2
?

- 2SA : une main réguliere (ou semi-réguliere) de 22-23H avec ou sans Majeure cinquieme ;

- 2V .6 cartes a coeur ou a la rigueur 5 belles cartes ;

- 24 :6 cartes a pique ou a la rigueur 5 belles cartes ;

- 3¥ :unicolore a coeur, 8 a 8 1/2 levées de jeu ;

- 34 :unicolore a pique, 8 a 8 1/2 levées de jeu ;

- 3% :unicolore a tréfle, 9 levées de jeu ;

- 3¢ :unicolore a carreau, 9 levées de jeu ;

- 3SA: 5 cartes a coeur et 5 cartes a pique, seulement 3 perdantes ;

= 49 44 : respectivement 8 levées maitresses a coeur et a pique accompagnées d’1As annexe ;
Attention - A noter 4 : les encheres suivantes sont ARTIFICIELLES (et rares) :

- 4% : Bicolore avec Majeures : 6 cartes a coeur et 5 cartes a pique ;

4+ : Bicolore avec Majeures : 5 cartes a coeur et 6 cartes a pique ;

Nord Sud
2% 2
2SA ?

Dans cette situation, Sud adopte les mémes principes que sur une ouverture de 2SA.

Nord Sud
2% 2
2y ? (méme principe si Nord dit 24)

- Passe : une main faible (et pas de fit) ou quasi nulle avec un petit fit ;

- 2SA :forcing mais pas auto-forcing ; a partir de 5H ;

-39 : forcing avec un fit et un espoir de chelem ; le partenaire nomme son 1er contrle ;
-4y : conclusion avec un fit ;

- les changements de couleur 24, 3%, 3¢, promettent 5 cartes, et au moins 5H ;

- 4%/4+¢ : splinter avec bien entendu un espoir de chelem et fit coeur :

Nord Sud
2% 2
3v ? (méme principe si Nord dit 3#)

- 49 ou passe : conclusion ; avec de quoi jouer la manche ou jeu n’apportant pas de levée,
- les changements de couleur 34, 4%, 4¢ promettent une piéce As ou Roi, pas une longueur ;



2

forcing de manche.

principales conditions d’emploi, soit :

- une main réguliére (ou semi-réguliére) de 24H et plus ;
- une main unicolore a coeur ou a pique comportant 9 levées de jeu ;

- une main unicolore a tréfle ou carreau comportant 10 levées de jeu ;

- tout type de main puissante ne pouvant pas étre ouverte a un palier plus bas ;

- 29
- 24

Le partenaire nomme en priorité sa ou ses forces.

Nord
2

Sud
?

- 2SA : Pas d’As, 8H ou plus sans courte cf. 2¥ ;

: une main faible (7H maxi) ou quasi nulle, ou 8H et plus avec une courte ;
:I’As de coeur ou I’As de pique ;

- 3%/3¢ : I’As de la couleur nommée ;
- 3¥ : les 2 As rouges (coeur & carreau) ou les 2 As noirs (trefle & pique) ; C
- 3% : les 2 As mineurs (tréfle & carreau) ou les 2 As Majeurs (coeur & pique) ; R

- 3SA : 2 As: soit 'As de trefle & I’As de coeur, soit I'As de carreau & I’As de pique ; M

L’'ouvreur redemande sur 29Y et 24 :

- 2SA

- 3¥ 34 : avec un unicolore Majeur (ou 5 belles cartes) ;

- 3%/3

: avec un unicolore mineur ;

- Toute enchére de manche est une conclusion.

aRDO6

vD9764
ADYV

%AD

2SA
Avec vilaine
Majeure

: souvent avec une main réguliére (pouvant comporter une Majeure 5eme) ;

Quelques exemples d’Ouvertures fortes

AARD74
YRDV93

+*ADV

2e%
Avec 5-5
en Majeure

2SA - 2¢ fort indéterminé - 2

AARDVIS

YRD7
AR6

6

2

9 levées de jeu

forcing de manche ?

AADVI105
vo

A
%RDVI986

1
les jeux 6-5 ne conviennent
pas a une ouverture forte ;
espérons que le part. « parle »



